4. Merseburger Team Rapid

Ausrichter:
Turnierleiter:
Turniermodus:
Bedenkzeit:

Wertung:

Austragungsort:

Termin:

Ablauf:

Meldung:

Team-Anzahl:

Startgeld:

Preise:

Sonstiges:

Datenschutz:

Schachverein Merseburg
Maximilian Schulz

7 Runden Schweizer System

10 Minuten + 5 Sekunden pro Zug (Fischer-Modus)
1. Mannschaftspunkte

2. Brettpunkte

3. SoBerg

Jugendzentrum Mampfe
Am Saalehang 2, 06217 Merseburg

Samstag, 09.05.2026

Anmeldung vor Ort: bis 9:45 Uhr

Eroffnung: gegen 10:00 Uhr

Runde 1: gegen 10:15 Uhr

Mittagspause: nach Runde 4 fiir ca. 45 Minuten
Siegerehrung: ca. 15 Minuten nach der letzten Runde,

erfahrungsgemall zwischen 15 & 16 Uhr

bis zum 18.04.2026 an maximilian.schulz.schach@gmail.com

Angaben bei Meldung: Team-Name & Team-Leiter

Teilnahme unabhéngig von Vereins- oder Verbandszugehorigkeit, Team-
Name ist frei wahlbar (Priifung auf Angemessenheit obliegt dem Ermessen
des Turnierleiters), Ersatzspieler sind erlaubt, Brettreihenfolge kann jederzeit
beliebig gewdhlt werden

8-20 Teams an 4 Brettern

10 € pro Team (bar vor Ort)

Merseburger Team Rapid-Wanderpokal, Urkunden fiir die besten 3 Teams,
attraktive Gutscheine fiir die besten Platzierungen (mindestens 3, Anzahl &

Summe abhéngig von der Team-Anzahl)

Imbiss (Wiirstchen mit Brétchen/Toast, Snacks) & Getrdnke vor Ort,
Parkmoglichkeiten sind vorhanden (bei der Mampfe, am Autowaschpark)

Mit der Anmeldung erklédren sich alle Teilnehmenden mit der
Veroffentlichung der schach- und turnierbezogenen Daten, Berichterstattung
und Siegerfotos auf der Website des SV Merseburg einverstanden.


https://schachverein-merseburg.de/

